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nein

ja

Chaos Strategie

ArduMower fährt  
geradeaus

Start

Ardumower_Start = TRUE

Perimeterschleife in der
Nähe?

ArduMower anhalten

Ist-Winkel des ArduMower mit  
zufälligem Winkel addieren

A

neuen Winkel als  
Zielwinkel vorgeben

ArduMower dreht auf der  
Stelle

Ardumower_Start ==  
FALSE

or Hinderniss == TRUE

Ende

Ardumower_Start ist eine Globale  
Variable
wird durch Interface, Ladezustand  
oder Hindernisserkennung gesetzt  
bzw. zurückgesetzt


